SERM KORDEM

1. Kord je plivodné soubojova zbran, ktera vznikla v 16. stoleti z rapiru.

2. Soucasny sportovni kord ma cepel trojuhelnikového prirezu, ochranny ko$ a 2 druhy
rukojeti: francouzskou, kterou pouZiva cca 15% Sermifli, a ortopedickou (belgickou), kterou
Sermuje zbylych 85% Sermitd.

3. Cepel kordu je dlouhd 90 cm, cely kord 110 cm. Vaha kordu je maximalné 770 g. Kord je
zbran vyhradné bodna.

4. V boji plati povrch celého soupefova téla (véetné hlavy).

5. Vkordu je zasah registrovan pomoci neomylného elektrického registracniho pfistroje,
ktery je sefizen na rozmezi 1/20 secondy. Bodne-li jeden Sermif druhého pozdé&ji nez je
tento kratky casovy okamzik, jeho zasah jiz pfistroj nezaznamenda. Naopak, zasahnou-li oba
v tomto Casovém Useku, pFistroj zaznamena zasahy u obou Sermifd.

6. Signalizace aparatu: na &i strané se rozsviti svétlo, ten dal zasah. Svétla maji rliznou
barvu (zelenou a Cervenou) pouze pro lepsi rozliseni.

7. Sermuje se na bojovém prostoru - plandi - o rozmérech 1,5 - 2 m Sitky a 14 m délky.
Prekroceni koncové Cary se tresta zasahem.

8. V 1. kole se Sermuje na 5 zasahd, Sermifi jsou rozd€leni do 6-7 Clennych skupin, kde
Sermuje kazdy s kazdym. Casovy limit jsou 4 min. na jeden zapas. Od druhého kola aZz do
findle se Sermuje pfimym vylu¢ovacim zplsobem (stejné jako napf. v tenise) na 15 zasah(
s Casovym limitem 9 min. rozdélenych do 3 ¢asti po 3 min. s pfestavkami po 1 min.

9. Zapas fidi 1 rozhodci, ktery az na vyjimky nem(ze zapas ovlivnit. Pro pfipadné tresty za
poruseni pravidel pouziva rozhodci 3 druhy karet: Zlutou (prvni vystraha), ¢ervenou (trestny
zasah) a Cernou (vylouceni ze soutéze).



